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7 テレビゲーム、携帯用ゲームの頻度 

 

キ テレビゲームや携帯用ゲームをよくしますか。（※小学生を除く） 

 

中学生以上に、テレビゲームや携帯用ゲームをする頻度を聞いたところ、「よくする」と答えた者

は、中学生（一般少年 35.7％、非行少年 38.1％）、高校生（一般少年 33.4％、非行少年 34.3％）と

もに非行少年の方が多い。（図Ⅱ-1-3-18） 

 

図Ⅱ-1-3-18 テレビゲーム、携帯用ゲームの頻度 

 

 

男女別でみると、「よくする」と答えた者の割合は、一般少年、非行少年ともに、すべての属性で

女子より男子の方が高い。一般少年では、中学生で、女子（21.8％）より男子（48.4％）の方が 26.6

ポイント多く、高校生で、女子（20.6％）より男子（45.7％）の方が 25.1 ポイント多い。（図Ⅱ-1-3-19） 

 

図Ⅱ-1-3-19 テレビゲーム、携帯用ゲームの頻度（男女別） 
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時系列でみると、「よくする」と答えた者の割合は、一般少年、非行少年ともに、すべての属性で

前回調査より高くなっている。（表Ⅱ-1-3-7） 

 

表Ⅱ-1-3-7 テレビゲーム、携帯ゲームの頻度（時系列） 

         (%) 

一般少年 非行少年 

中学生 高校生 中学生 高校生  

男子 女子 男子 女子 男子 女子 男子 女子 

平成 10 年 33.5 6.0 23.9 4.5 36.5 9.5 25.0 3.2 
よ く す る 

平成 21 年 48.4 21.8 45.7 20.6 41.4 27.0 37.2 17.6 

平成 10 年 39.8 27.3 39.7 19.4 46.9 28.4 42.5 26.9 
時 々 す る 

平成 21 年 37.4 38.2 37.3 30.8 44.8 23.8 42.9 41.2 

平成 10 年 25.7 65.8 35.9 75.8 15.5 62.1 31.5 67.7 
ほ と ん ど し な い 

平成 21 年 13.5 39.9 16.2 48.1 13.8 49.2 19.9 41.2 
 

   （人） 

ｎ値 平成 10 年 1,528 1,495 1,739 1,516 271 95 200 93 

ｎ値 平成 21 年 1,515 1,394 1,601 1,535 210 63 196 34 

 

 

 




