Walter Castle no os 1o ha puesto facil. ;Habéis sido 1o suticientemente inteligentes como para resolver sus
acertijos y rompecabezas? ;0 se os ha pasado algo? Esto es 1o que deberiais haber necho para escapar de la prision

Parte 1: buscad los 4 numeros para abrir la cerradura de combinacién del sobre de 1a

! Escribid las letras que faltan para terminar el crucigrama. La respuesta es “verticales”. Anora leed
todas las palabras verticales del crucigrama y leeréis: “Buscad el error en el sudoku y fotografia y
multiplicacion introducid en el decodificador “
55 min - PISTA 1) Soluciona el crucigrama. Escribe las letras que faltan. ;
50 min - PISTA 2) Leed todas las verticales del crucigrama. i
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i ——1 La informacion sobre como resolver un Sudoku esta escrita justo encima del Sudoku. En el
nﬂﬂ'ﬂﬂﬂn cuadro del medio puede verse el 6 dos veces. Esto no es posible segn las reglas. E1 digito

Eﬂ'ﬂﬂﬂnﬂ erroneo del Sudoku es 6.
Bﬂ‘ﬂ@dngg Fotogratis

s Bn%ﬂ%ﬂﬂ Si comparais los numeros del anverso y del reverso de la fotografia, veréis que los numeros

: En‘nnunn son diferentes. E1 numero escrito a mano en la parte posterior acaba en 2441. Si hay un €rror,

\ . B . B . .
uﬂﬂﬂ“ﬂ 10 mas probable es que esté en el numero escrito a mano. En el anverso de la fotografia, el

ﬂﬂn numero oficial es 3441. Asi, el numero 2 es el digito erroneo.

Anuncio
Hay dos numeros equivocados en la multiplicacion: 23 x 5 da 115, y no 151.
Tos numeros 5 y 1 estan equivocados.

Colocad los numeros en el orden que el crucigrama describe: Sudoku, fotografia,
multiplicacion. E1 codigo correcto es 6251, Estos numeros se corresponden con 1os numeros
de las llaves. Introduce las 1laves de izquierda a derecha en el Crono Decodificador.

Codigo 1: 6251 :
45 min - PISTA 3) E1 primer cddigo es: Sudoku 6, fotografia 2,
multiplicacion (nota en el anuncio) 5 y 1. Codigo 6251

Parte 2 buscad ls ubicacidn de la salida de 1s celda

Primero encontrad la puerta correcta, y despues resolved lag sumas de la Carta de Codigos para
encontrar las llaves correctas.

Buscad la puerta correcta:
Una de las cartas dice: “S6lo 1 de las 2 puertas lleva a la salida de la celda”. Hay dos puertas en las

cartas, el Vater y la Puerta del Armario. S610 una de ellas es correcta.
En 1a celda encontraréis el codigo ER 51 11 44 15 42 en el poster de Einstein y
ER 11 42 32 11 42 24 34 en el trozo de papel de la papelera.

“BR = Crono Decoditicador” en el libro del estante es un recordatorio de que
tenéis que comprobar la informacion en el Crono Decodificador cuando veais
las letras ER.
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Cifra en el Crono Decoditicador

El cuadrado de Polibio es el Unico sistema de cifrado que puede
traducir de numeros a letras y de letras a numeros. Con ls pista
de la parte superior del cifrado ¥ = 32 veréis qQue primero hay
que usar el numero vertical y después el horizontal

Ahora usad el cuadrado de Polibio para traducir los numeros
del poster de Einstein: pone “Vater”, Los numeros del papel de
la papelera se pueden traducir como “Armario”. Estas son las 2
posibles puertas de salida.

Leed 1a carta “Coloca un lapiz en la mess Para hallar una pista” Dad la vuelts a 1s
carta y colocad las lineas de puntos exactamente sobre la mesa y el taburete. E1 lapiz
apunta al armario. En los papeles esparcidos solo quedan visibles dos coordenadas: X2
Y1 Encontraréis un sistema de coordensdas en 1a carta con la llave. En el suelo hay
una cuadricula marcada con tiza. Coloca la carta de 1lave con el O en la esquina de la
celds, y sabiendo el 0, ya podréis deducir en que direccion estd X y en cual Y.

S8i vais dos baldosas en direceidon X ¥ 1 baldosa en direccién Y, encontraréis el
trozo de papel cerca de la papelera con el texto “Armario”. Ahora ya estais
completamente seguros de que la puerta del armario es ls puerta correcta. Anora
teneis que buscar las llaves correctas Para abrir esta puerta.

40 min - PISTA 4) Poned la 1lave en el suelo de la celda. Todos los papeles con coordenadas X Y dan
informacién en la férmula. Buscad estas formas en la celda: Q A

Buscad @Z €n una imagen y contad dias para solucionar ls £ormula.

30 min - PISTA 5) Fijaos en el ER, donde dice ¥ = 32. Con este sistema, U=45,
Usad el ER para las otrasl letras en la carta de codigos.

Buscad las llaves correctas, introducidlas en el Crono Decodificador brid la puerta:
En la carta de cddigos (dorso de 1a carta con la llave) hay 4 sumas. Resolved estas sumas:
K+E-=
Traducid la K y 1a E en el cuadrado de Folibio en el Crono Decodificador, 25 + 15 = 40,
La respuesta 1 es 40.
2)2xalfa -
Podéis encontrar el simbolo alfs en el triangulo de la polaroid de 1a celda, pero 1og numeros son
demasiado pequefios para leerlos. Pero la polaroid también esta representada en una de las cartas,
Aqui pueden verse 3 esquinas, de 68°%, 90° y alfa. Si no sabéis como resolver esto podéis ver un
triangulo en el suelo que dice que 1a sums de las tres esquinas debe ser 180. Luego, alfa es 180 -
68 - 90 = 22 Hay que usarestoparacompletarlasuma:2x22=44.Larespuesta2es44.
3)602:D =
Traducid la D en el mismo cifrado del Crono Decodificador. 602 : 14 = 43, La respuesta 3 es 43. Si tenéis
provlemas para resolver esta, operacidn, las reglas del juego no proniben usar una calculadors..
4)U-2=

Traducid 1a U en el cifrado del Crono Decodificador como 45. Podréis encontrar el ? en una formuls en
la pared de la celda junto a la puerta:

(dl X )+A-dias=?
asi que tenéis que resolver la formula para hallar 2.
En la pared sobre la cama pueden verse marcas,

Si contais estas marcas correctamente, veréis que
Walter Castle pasd 120 dias en esta celda.

Resolved la formula de la pared buseando las formas en la celda:

Cuadrado: Hay una nota cuadrada sobre la cams que dice: 1/2 dias. Dividid el numero de dias que
encontrasteis sobre la cama por la mitad. 1/2 dias es 120 12 =60.

Cireulo: corresponde al desagiie del lavabo. Junto al mismo se encuentra el numero 2 formado por la
cadena, o veréis una suma en el lavabo: 1 (cepillo de dientes) + (1lave del grifo) 1 (grito) + (1lave del
grifo) + O (jabdn) = 2 .

Tridngulo: el ratédn del conducto de aire 1leva un trozo de papel triangular con el numero 3.




Si no podéis encontrar las formas vosotros s0los, tambien se pueden encontrar mediante las
coordenadas ¥ e ¥ en las notas sobre la mesa y la silla. Cuadrado: X2 Y4 = nota sobre la cama. Circulo:

X5 Y10 = lavabo. Triangulo: X8 Y1 = el trozo de papel es el triangulo “que falta”. E1 tridngulo esta en
18 boca del raton. Plantead la ecuacién con la informacién anterior: (60 x 2) + 3 - 120 = 3. La respuesta
correcta es 3. 45 - 3 = 42, La respuesta 4 es 42.

20 min - PISTA 6) Fijaos en el lavabo para ver un numero. El armario es la puerta correcta y debéis
resolver la carta de codigos para abrirla.

Todas las respuestas de las sumas individuales de la carta de llave deben ser traducidas a los
simbolos de la carta de la puerta del armario:

1) 40 es un paralelogramo derecto. Sl 3) 43 es un cuadrado. .
2) 44 es un paralelogramo izquierdo. 4) 42 es un circulo. .

Estas formas se corresponden con las aberturas de las llaves.
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10 min - PISTA 7) Codigo correcto: 40 Y 4+ WA | « @
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Parte 3 buscad el codigo para abrir la puerta de la lavanderia

Periodico
El titular del periodico dice: €Chleman es el numero uno”. La C esté rodeada
por un cireulo y la palabra “uno” estd subrayada. La solucion es 1C.

Jaboén liquido
Esta en el estante. En la etiqueta del envase pone “AA”. La solucidn es 2A.

Pizarr
Tenéis que traducir ER 23 34 33 22 25 34 33 22 con el cuadrado de Polibio en el Crono Decodificador.
Encontraréis las palabras HONG KONG. AUn no habiais usado el mapamundi de la celda. En el
mapamundi hay 3 ntmeros. E1 numero que corresponde & la ubicacidén de Hong Kong es el numero 3.
También veréis una C dibujada en la pizarra, asi que la solucion es 3C.

Otra forma de encontrar la solucion son las cajas de detergente “Crest”.

Hay 3 cajas, y €l nombre de la marca empieza por C.

Ropa
La camiseta tiene una etiqueta con una B. La manga de la camiseta estd apuntando

a los pantalones del cesto. Uno de los pantalones forma un 4. Las ingstrucciones de
doblado confirman que la camisa y los pantalones estan relacionados. La solucidn es 4B.

Podéis encontrar las letras en las llaves.

5 min - PISTA 8) Usad las letras de las llaves. Codigo Final
1. Periodico, 2. Jaboén liquido, 3. Fizarra, 4. Camiseta.

Codigo 3: CACB /g\ T \ /;E\ /ﬁ\
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