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2000年 8月 1日

人事・機構改革のお知らせ

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、制作部門(SCEJ)のより一層の

強化を図るため、下記のとおり、組織改正および人事異動を実施いたしましたのでお知らせいたし

ます。

●組 織 改 正（２０００年８月１日付）

【ＳＣＥＪ】

○ 制作部及び制作事業室を廃止し、新たに制作１部、制作２部、制作３部、制作４部、セカンドパー

ティーパブリッシング部、ライセンシング部を設ける。

● 人　事（２０００年８月１日付）

組    織 新     職
〔 〕内は従来からの継続職

氏     名 旧　　　職

SCEJ制作1部 部　長 山元　哲治 ｼｭｶﾞｰ&ﾛｹｯﾂ　ﾌﾟﾚｼﾞﾃﾞﾝﾄ

SCEJ制作2部 部　長 桐田　富和 制作事業室桐田ｸﾞﾙｰﾌﾟ
ｴｸﾞｾﾞｸﾃｨﾌﾞﾌﾟﾛﾃﾞｭｰｻｰ

SCEJ制作3部 部　長 小林　康秀 制作事業室小林ｸﾞﾙｰﾌﾟ
ｴｸﾞｾﾞｸﾃｨﾌﾞﾌﾟﾛﾃﾞｭｰｻｰ

SCEJ制作4部 部　長 杉原　直哉 制作部部長

SCEJｾｶﾝﾄﾞﾊﾟｰﾃｨｰﾊﾟ
ﾌﾞﾘｯｼﾝｸﾞ部

部　長 赤川　良二 ｱｰｸ･ｴﾝﾀﾃｲﾝﾒﾝﾄ ﾌﾟﾚｼﾞﾃﾞﾝﾄ
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SCEJ制作ｻﾎﾟｰﾄ部 部　長 金子　孝弘 ｺﾝﾄﾚｲﾙ ﾌﾟﾚｼﾞﾃﾞﾝﾄ

SCEJﾗｲｾﾝｼﾝｸﾞ部 部　長
［制作管理部部長］

桶田　浩志 制作管理部部長
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