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Jedes einzelne Skelett 
bewegt sich jetzt  

3 Felder.

Corion (grün) und  
Tuavahr (blau) 

bewegen sich je 1 Feld. 
Jeder Wächter  

bewegt sich 1 Feld. 

Heilzauber  
Das Nachlesen  
kostet dich  
1 Stunde.Lichtzauber  

Das Nachlesen  
kostet dich  
1 Stunde.

Portalzauber  
Das Nachlesen  
kostet dich  
1 Stunde.

22 Nebelplättchen:

3 x Ereignis-
karte

1 x Willens- 
punkte -3

1 x Stärke- 
punkte +1

2 x  
Wargor

2 x Willens- 
punkte +2

2 x  
Bergskral

1 x Willens- 
punkte +3

4 x  
Agren

4 x 
Apfelnüsse

1 x  
Sternkraut

1 x  
Trinkschlauch

Quelle
Ein Held, der  auf diesem Feld  steht, kann die  Quelle aktivieren  und erhält  

2 Willenspunkte. Das Plättchen wird  anschließend umgedreht. 

Höhle
Ein Held, der  
auf diesem Feld  
steht, muss die  
Höhle aktivieren.  
Im Vorbeigehen  
geht das nicht.  
Das Plättchen wird umgedreht. 

Nebel
Ein Held, der  
auf diesem Feld  
steht, muss das  
Nebelplättchen  
aktivieren.  
Im Vorbeigehen  
geht das nicht.  
Das Plättchen wird umgedreht. 

Nebel
Ein Held, der  
auf diesem Feld  
steht, muss das  
Nebelplättchen  
aktivieren.  
Im Vorbeigehen  
geht das nicht.  
Das Plättchen wird umgedreht. 

Begleitheft
Spielmaterial

    1 doppelseitiger Spielplan 
  46 Kunststo�alter für die Spiel�guren (23 rote, 6 dunkelgraue,  
 2 hellgraue, 7 weiße, 2 blaue, 2 grüne, 2 violette, 2 gelbe) 
    1 Ausrüstungstafel (Rückseite „Kamp�afel“) 
    4 Heldentafeln (Auf jeder Tafel ist auf einer Seite ein Held  
 und auf der anderen Seite eine Heldin abgebildet.) 
141 große Legendenkarten 
    1 große Karte „Checkliste Graues Gebirge“ 
    1 große Karte „Die Goldenen Schilde“ 
  33 Ereigniskarten (davon 1 Start-Ereigniskarte für Legende 11) 
  22 Würfel (5 blaue, 4 grüne, 1 violetter, 3 gelbe, 3 rote,  
 2 weiße, 4 große graue) 
    9 Holzscheiben (2 blaue, 2 grüne, 2 violette, 2 gelbe, 1 rote) 
    6 Holzsteine (1 blauer, 1 grüner, 1 violetter, 1 gelber,  
 1 weißer, 1 roter) 
  15 Au�ewahrungsbeutel
    1 Losspiel-Anleitung

8 Helden:

Krieger Kriegerin Bogen- 
schütze

Bogen- 
schützin

Zauberer Zauberin Zwerg Zwergin

23 Kreaturen:

6 Wargors 8 Bergskrale 4 Trolle

1 Brücke

Sternenschild-
plättchen

2 x

3 Quellenplättchen3 Zauberbücher 6 Bauernplättchen

3 x 3 x

8 Bewegungs-
plättchen

4 Edelsteine 

4 große Plättchen 

10 Höhlenplättchen

Sternchen

6 x

8

12 weitere Figuren:

Der Bleiche 
König

Nomion Der Urtroll Radan Der 
Schatten

Undavahr 
(gelb)

Tuavahr 
(blau)

Gonhar 
(rot)

Corion 
(grün)

Trosswagen

Lager

Erzähler

4 Magische 
Schilde:

Sternen-
schild

Sturm- 
schild

Bruder-
schild

Feuer- 
schild

22 Ausrüstungsgegenstände:

3 x Trink-
schlauch

1 x 
Fernrohr

3 x Trank 
der Hexe

2 x Helm1 x Falke

6 x Apfelnüsse5 x Sternkraut

1 x Kapuze
2 x Höhlenwicht 4 x Edelsteine

2 x Agren 1 x Apfel-
nüsse

1 x Trink-
schlauch

4 Holzstämme 
2 x

2 x

Feuer- 
plättchen

2 x

1 Rietgras-
krone

„-4“-Plättchen (Rückseite „-1“)

1 Ringplättchen

4 Heldenwappen

5 Alte Wa�en:

Eiserner 
Handschuh

Messer Axt Schwert-
klinge

Schwert-
gri�

5 Wachtrolle

rotes X

4 x

1 Kessel

6 Skelette


